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            Buku Panduan KRSBI Humanoid 2019 versi 27.12.18 1 - 14 ATURAN PERTANDINGAN (LAWS OF GAME) KONTES ROBOT SEPAK BOLA INDONESIA (KRSBI) Humanoid 2019 I. PENDAHULUAN Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) Humanoid 2019 adalah salah satu divisi pertandingan di KRI (Kontes Robot Indonesia) yang pada tahun 2019 menginjak tahun ke-7 sejak diadakan pertama kali di tahun 2013. Cikal bakal KRSBI adalah Kontes Robot Cerdas Indonesia (KRCI) Robo Soccer Humanoid League (RSHL) tahun 2012 yang sebelumnya - pada tahun 2011 - bernama KRCI Expert Battle. KRSBI adalah salah satu program kreatifitas mahasiswa unggulan di bawah Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan (Belmawa) - Kemenristekdikti dalam bentuk kontes/pertandingan rekayasa robotika dan kecerdasan buatan. KRSBI ini di bawah kegiatan induk KRI (Kontes Robot Indonesia) yang pada tahun 2019 memasuki tahun ke-19 sejak pertama kali diadakan pada tahun 2001 di bawah Dikti-Kemendikbud pada saat itu. Sesuai dengan arah kebijakan Direktorat Belmawa menilai bahwa kegiatan ini dinilai sangat strategis untuk dapat menjadi salah satu unggulan sarana edukasi dan ajang latih kreatifitas mahasiswa di bidang rekayasa robotika dengan berkiblat langsung pada komunitas yang sama di tingkat dunia. Kontes ini juga menjadi ajang kualifikasi nasional untuk mewakili Indonesia dalam RoboCup yang merupakan kompetisi robot sepakbola resmi tingkat dunia di bawah organisasi RoboCup (http://www.robocup.org), seperti organisasi FIFA dalam kejuaraan dunia sepakbola manusia. Pertama kali tahun 2012 Indonesia mengirimkan wakilnya ke RoboCup 2012 di Mexico melalui tim EROS dari PENS, dan berhasil mencapai urutan ke- 12. Tahun 2013 dengan tim yg sama – EROS - , setelah menjuarai tingkat nasional tahun 2012, berhasil meningkatkan prestasinya ke babak perempat final dan menduduki peringkat ke-5 dunia. Di tahun 2014 RoboCup yang telah digelar di Brazil dalam waktu yang berurutan setelah final Piala Dunia 2014 Indonesia berhasil memperbaiki peringkatnya dengan menduduki posisi 4 besar melalui tim yang sama. Di tahun 2015 kembali Indonesia menempatkan wakilnya (EROS-PENS) di RoboCup 2015 Hefei – China dan bertahan meraih posisi pada urutan keempat. Terakhir, tahun 2016 EROS kembali mewakili 
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 ATURANPERTANDINGAN(LAWSOFGAME)
 KONTESROBOTSEPAKBOLAINDONESIA(KRSBI)
 Humanoid
 2019
 I.PENDAHULUAN
 KontesRobotSepakBolaIndonesia(KRSBI)Humanoid2019adalahsalahsatudivisipertandingandiKRI(KontesRobotIndonesia)yangpadatahun2019menginjak tahun ke-7 sejak diadakan pertama kali di tahun 2013. Cikal bakalKRSBI adalah Kontes Robot Cerdas Indonesia (KRCI) Robo Soccer HumanoidLeague(RSHL)tahun2012yangsebelumnya-padatahun2011-bernamaKRCIExpertBattle.
 KRSBIadalahsalahsatuprogramkreatifitasmahasiswaunggulandibawahDirektorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan (Belmawa) - Kemenristekdiktidalam bentuk kontes/pertandingan rekayasa robotika dan kecerdasan buatan.KRSBI ini di bawah kegiatan induk KRI (Kontes Robot Indonesia) yang padatahun2019memasukitahunke-19sejakpertamakalidiadakanpadatahun2001di bawah Dikti-Kemendikbud pada saat itu. Sesuai dengan arah kebijakanDirektorat Belmawamenilai bahwa kegiatan ini dinilai sangat strategis untukdapat menjadi salah satu unggulan sarana edukasi dan ajang latih kreatifitasmahasiswa di bidang rekayasa robotika dengan berkiblat langsung padakomunitasyangsamaditingkatdunia.
 Kontes ini juga menjadi ajang kualifikasi nasional untuk mewakiliIndonesia dalam RoboCup yang merupakan kompetisi robot sepakbola resmitingkatduniadi bawahorganisasiRoboCup (http://www.robocup.org), sepertiorganisasiFIFAdalamkejuaraanduniasepakbolamanusia.
 Pertama kali tahun 2012 Indonesia mengirimkan wakilnya ke RoboCup2012diMexicomelalui timEROSdariPENS,danberhasilmencapaiurutanke-12. Tahun 2013 dengan tim yg sama – EROS - , setelah menjuarai tingkatnasional tahun 2012, berhasil meningkatkan prestasinya ke babak perempatfinaldanmendudukiperingkatke-5dunia.Di tahun2014RoboCupyang telahdigelar di Brazil dalam waktu yang berurutan setelah final Piala Dunia 2014Indonesiaberhasilmemperbaikiperingkatnyadenganmendudukiposisi4besarmelalui tim yang sama. Di tahun 2015 kembali Indonesia menempatkanwakilnya (EROS-PENS) di RoboCup 2015 Hefei – China dan bertahan meraihposisi pada urutan keempat. Terakhir, tahun 2016 EROS kembali mewakili
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 IndonesiadiRoboCup2016diLeipzigJerman.Tahun2017BARELANG-FCyangmewakiliIndonesiadilagaKidSizeHumanoidRoboSoccerRoboCup2017bulanJuli 2017 di Nagoya Jepang berhasil pula langsung melesat ke posisi 4 besardunia. Terakhir pada tahun 2018 Indonesia diwakili Tim BARELANG-FCmenorehkanprestasiterbaiknyadijuaraIIIdiRoboCup2018Montreal,Canada.
 Meski Indonesia belum pernahmenjadi juara-1 namun tim Indonesia inisecara berturut-turut dalam 7 tahun terakhir menjadi tim unggulan 4 besar(seeded-team)diajangRoboCupinidenganprestasiterbaiksebagaijuaraIII.
 Sesuai dengan arahan pemerintah melalui Direktorat Kemahasiswaan,Direktorat JenderalPembelajarandanKemahasiswaan,Kemenristekdiktiuntukmakin banyak mengirim pemenang dan hasil-hasil kontes robot di tingkatnasionalke tingkat internasionalmakaKRSBIHumanoid inidigelarkembaliditahun2019.Tujuannyaadalahagarmahasiswa Indonesiamakin terpacuuntukberkaryadanberprestasiditingkatduniamelaluiajangkreatifitaskontesrobot.
 Harapanlebihjauhkedepan,sesuaidengancita-citaorganisasiROBOCUP(http://www.robocup.org), yaitu bahwa pada tahun 2050 atau 31 tahun lagiorganisasiinimampumencetaktimsepakbolarobotyangmampumelawantimjuara dunia sepakbola sebagai puncak capaianmanusia dalam pengembanganteknologirobot,makamahasiswaIndonesiapeminatrobotikasudahseyogyanyaturutandilaktifsebagaipeneliti,bukanhanyamenjadipenonton.Dampakpositifsecara nasional mahasiswa dapat makin terpacu untuk berkreasi mengikutiperkembangan dunia robotika yang secara tidak langsung juga akanmeningkatkan pemahaman dan penguasaan iptek dan aplikasi robotika dalamduniaindustrimasadepan.
 II. TEMA
 TemaKRSBIHumanoid2019adalah:
 “LigaSepakbolaRobotHumanoidmenujutahun2050”
 III.ATURANPERTANDINGAN(LAWSOFGAME)
 AturanmaindalamKRSBI tahun2019divisiKidSizeHumanoidLeague inidiadopsi dari RoboCup Soccer Humanoid League Rules yang digunakan dalamRoboCup 2018 di Montreal Canada divisi Humanoid League dengan beberapaperubahan disesuaikan dengan kondisi di KRI, baik pada kualitas kepesertaansecaranasionalyangmasihbelummerata,dukunganinfrastrukturdanteknologipertandingan (jaringan LAN dan SDM IT host), maupun ketersediaan luasanvenuepenyelenggaraan.
 RobotdalamdivisiHumanoidiniberukuranantara40hingga90cm.Secaraumumsetiappertandinganantaraduatimyangberhadap-hadapandengansatutimberseragamCYANdansatutimberseragamMAGENTA,dilaksanakandalamwaktu (2 x 5) menit atau (2 x 10) menit dengan masa istirahat di paruh
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 pertandinganselamamaksimal5menit.Setiaptimterdiridarimaksimal5(lima)robot humanoid yang salah satunya harus diprogram sebagai penjaga gawangdengan satu hingga empat lainnya sebagai pemain penyerang atau bertahan.Dalam pertandingan minimal 1 (satu) dan maksimal 5 (lima) robot bolehditurunkanuntukbermain.
 Pertandingan dipandu dengan menggunakan Game Controller yangmemancarkankodeperintahINITIAL,READY,PLAYdanSTOPmelaluiWifi.
 Lapangan pertandingan KRSBI 2019 Humanoid untuk Tingkat Regionalberukuran(6x4)meterpersegi,sedangkanuntukTingkatNasionalberukuran(9 x m) meter persegi. Tebal rumput sintetis baik untuk Regional maupunNasional adalah antara 2 cm hingga 2,5 cm. Detil ukuran dan garis-garislapangandapatdilihatdiLampiran.
 SesuaidenganpenjelasandiRoboCupSoccerHumanoidLeagueLawsof theGame (DRAFT!) 2017/2018 version 12 January 2018 sebagai referensi utamaAturanKRSBIHumanoid inibahwamodifikasi-modifikasidiperbolehkanuntukpertandinganditingkatregional(masing-masingnegarapeserta)modifikasiinidisepakati oleh semua pihak. Untuk itu penerapan di Aturan di KRSBI dapatdilakukanbeberapamodifikasisebagaiberikut:
 • Ukuranlapanganpertandingan,
 • DurasiPertandingantiapgame,
 • Ukuran,beratdanbahanbola(termasukwarnadanmotif),
 • Lebarantaratianggawangdantinggimistargawang,
 • Pengaturanrobot-robotdilapangandanprosedursubstitusirobtketikabermain.
 3.1TimRobot
 AnggotaUtamasuatuTimRobot(timUtama)harusberasaldariPerguruanTinggi yang sama yang terdiri dari 4 (empat) mahasiswa aktif, termasukmahasiswaprogrampascasarjana,dan1(satu)dosenpembimbing.TimUtamainimendapatbantuanakomodasidankonsumsiselamapenyelenggaraankontesberlangsung.
 AnggotaPendukungTimRobot(timMekanik)berjumlahmaksimum2(dua)orangmahasiswayangberasaldariPerguruanTinggiyangsama.TimMekanikini tidakmendapatbantuanakomodasidankonsumsi selamapenyelenggaraankontesberlangsung.
 3.2SpesifikasiRobot
 Robotharusmenyerupaistrukturtubuhmanusia(human-likerobot)denganukuransepertiyangditerangkandalamgambarberikutini.
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 3.2.1UkuranRobot
 Gambar1:UkuranRobot
 Tabel1:UkuranRobot
 Htop 40cm≤Htop≤90cm Tinggirobot
 Hhead 0.05•Htop ≤ Hhead ≤0.25•Htop
 Tinggi kepala termasukleher
 Hleg 0.35•Htop≤Hleg≤0.7Htop Tinggikakidiukurdaritelapakkakihinggabataspinggang
 Hcom TinggiTitikberatRobot (diukurwaktukontes)
 LuasTelapakKaki ((2.2•Hcom)2)/32maks. (diukurwaktukontes)
 Perubahanketinggiankarenabergerak
 Tidakdiukur
 Lebarrobotketikatanganmembentang
 1.5•Htopmaks.
 Lebarrobotketikatanganluruskebawah
 0.55•Htopmaks.
 Ukuranminimumpanjangtangan
 Htop–Hleg-Hhead
 Beratmaksimumrobot
 20kg
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 3.2.2SensorpadaRobot
 a. Robot wajib memiliki kamera sebagai sensor eksternal yang
 diletakkan di kepala. Lebar jangkauan pandangan sistem kamera inimaksimum180derajatdalamposisidiam.Maksimumjumlahkamera(sebagaistereovision)adalah2(dua).
 b. Jangkauan maksimum pergerakan/perputaran leher/kepala kekiri/kanan adalah seperti pada manusia, sekitar 180 derajat.Sedangkanpergerakankeatasmaksimum90derajat.
 c. Robot boleh memiliki sensor eksternal berupa mikropon (sebagaitelinga) dan atau speaker (sebagai mulut). Selain sensor/aktuatorsuara ini (frekwensi 20 Hz s/d 20KHz)dilarang digunakan sensor-sensor eksternal lain untukmendeteksi lingkungan, seperti emittinglight,ultrasonic,ataugelombangelekromagnetik.
 d. Sensorsentuh,sensorforce,dansensortemperaturbolehdipasangdimanapunditubuhrobot.
 e. Sensor-sensor internal seperti sensor: tegangan, arus, forces,movement,akselerasi,rotationalspeed,dsb.bolehdigunakan.
 f. Walaupun tidak terlihat, penggunaan program sensor orientasimagnetbumi (arahmataangin) adalahdilarangdigunakandidalamsoftware. Untuk hal ini tim harus bersedia diinvestigasi jikadibutuhkanolehkomitepertandingan.
 3.2.3KomunikasidanKontrol
 a. Robot yang bertanding harus punya kemampuan autonomous. Dilarangmengendalikanrobotdariperalatanluardalambentukapapun.
 b. Perangkat luar, seperti lapotop dan semacamnya, hanya bolehberhubungandenganrobotviakabel.JikainidilakukanmakarobotakandinyatakandalamstatusSERVICE.
 c. Suatu robot boleh berinteraksi/berkomunikasi dengan robot yang laindalam satu tim hanya dalam komunikasi VERBAL (dengan frekwensisuara) seperti padamanusia. Robot dilarangmemancarkan suatu kodeapapun ke sistem luar/robot lain selain menggunakan suara, sepertimisalnyamenggunakanwirelessserial(WiFi,RFmodule,Bluetoothdkk).
 d. SelamapertandingansemuarobotakandipandudenganmenggunakanGameControlleryangmemancarkankodeperintahviaUDPbroadcast.Sourcecodegamecontrollerinitersediadilamanhttps://github.com/RoboCup-Humanoid-TC/GameController,lihatjugahttps://www.robocuphumanoid.org

Page 6
                        

BukuPanduanKRSBIHumanoid2019versi27.12.18
 6-14
 3.3LapanganPertandingan
 LapanganKRSBIHumanoid2019dapatdilihatpadagambarberikut.
 Gambar2:LapanganKRSBIHumanoid2019
 UkurandetillapanganditunjukkandalamTabel2danTabel3berikutini.
 Tabel1:UkuranLapanganKRSBIHumanoid2019TingkatRegional
 A Fieldlength 6m
 B Fieldwidth 4m
 C Goaldepth 0.6m
 D Goalwidth 2.6m
 Goalheight 1.8m
 E Goalarealength 1m
 F Goalareawidth 3m
 G Penaltymarkdistance 1.5m
 H Centercirclediameter 1.5m
 I Borderstrilwidth(min.) 0.7m

Page 7
                        

BukuPanduanKRSBIHumanoid2019versi27.12.18
 7-14
 Tabel3:UkuranLapanganKRSBIHumanoid2019TingkatNasional
 A Fieldlength 9m
 B Fieldwidth 6m
 C Goaldepth 0.6m
 D Goalwidth 2.6m
 Goalheight 1.8m
 E Goalarealength 1m
 F Goalareawidth 5m
 G Penaltymarkdistance 2.1m
 H Centercirclediameter 1.5m
 I Borderstripwidth(min.) 0.7m
 Catatan:
 1. Untuk Tabel 2 dan Tabel 3 semua ukuran tebal GARIS adalah 8 cmberwarnaPUTIH.
 2. Rumput yang digunakan adalah rumput hijau sintetis setinggi antara 2cms/d2.5cm.
 3. Tebal/lebar tiang gawang adalah 10 cm, terbuat dari kayu (berbentukkayubujursangkarjikadipotongmelintang),berwarnaputih.
 3.4Bola
 Bola yang digunakan dalam KRSBI Humanoid 2019 baik tingkat Regionalmaupun Nasional adalah bola kulit atau kulit artifisial berwarna ORANGEdengankelilingsekitar43cm(ukuranantaraminiballdansize1standarFIFA).
 3.5SistemPertandingandanPenilaian
 Sebuah GAME atau Pertandingan dilakukan dengan prosedur sebagaiberikut:
 1. Keduatimwajibmembawarobot-robotnyakemejapengukurandimensidanberatsebelumdibawakelapanganpertandingan.Robotyangbelumlolos verifikasi harus dimodifikasi sesuai dengan peraturan sebelumdinyatakanlayakbermain.
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 2. Keduatimmenempatimejapitstopmasing-masingdipinggirlapangan.Semuaperangkatharusdiletakkandiatasmeja,kecualirobotyangakanbertanding.
 3. Referee akan menanyakan kepada kedua tim apakah akanmengoperasikan robot-robotnya dalam mode auto-positioning ataustartsecaramanual.JikaAUTOmakaharusmengikutiprosedur5b.JikaMANUALharusmengikutiprosedur5a.
 4. RefereeakanmemberikaninstrksiINITIAL,ditandaidenganpenekanantombol initial/preparation di Game Controller. Untuk kedua tim, baikstart secaramanual ataupun auto dapat membawa robot-robotnya kedaerahpermainan sendiri. Posisi robot-robot setelah INITIALberakhirdansebelumREADYadalahsepertiGambar3berikutini:
 Gambar3:PosisiRobotketikaINITIALberakhir
 5. Begitu INITIAL berakhir Referee akan memberikan instruksi READY,ditandai dengan penekanan tombol READY di Game Controller. Dalamhal ini robot-robotdapatmelakukanpositioningdenganskemasepertigambardibawahini:
 a. Positioning Robot secara MANUAL: Robot(s) di-set oleh RobotHandler (Operator robot di lapangan) ke posisi seperti dalamGambar4a.Robothandlerharusmenjagarobot-robotnyaagartidakbergerakkeluardarikotakpenaltisebelumaba-abaPLAYdiberikan.Robotyangsudahkeluarkotakpenalti(melewatigaris)ketikaaba-abaPLAYdiberikan akandimintauntukdiangkat keluar lapangan,danbarubolehmasuklagisetelah30detikberlalu(pickup).
 b. Positioning Robot secara AUTO: Robot(s) diangkat oleh RobotHandler (Operator robot di lapangan) ke posisi seperti dalamGambar4b.Robothandlerharusmenjagarobot-robotnyaagartidakbergerakkeluardarikotakpenaltisebelumaba-abaPLAYdiberikan.Robotyangsudahkeluarkotakpenalti(melewatigaris)ketikaaba-abaPLAYdiberikan akandimintauntukdiangkat keluar lapangan,danbarubolehmasuklagisetelah30detikberlalu(pickup).
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 Gambar4a:RobotpositioningsecaramanualCatatan:operatorrobot(robothandler)
 Gambar4b:RobotCYANpositioningsecaraAUTO,robotMAGENTAMANUAL
 Catatan:operatorrobot(robothandler)
 Gambar4b:ContohPosisiterakhirrobot(s)ketikawaktuREADYBERAKHIR,timCYANautodan
 melakukanKickOff,timMAGENTAstartsecaramanual
 Catatan:operatorrobot(robothandler)
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 c. Pada kasus Positioning Robot secara AUTO: Robot yang gagalmelakukan positioning ketikaREADYberakhir, harus diangkatkeluar dari lapangan, dan padanya dikenakan status PICK UP,yaitumenunggu30detiksetelahkickoffbarubolehmasukkelapangandarisisimejapitstopmasing-masing.
 d. Disebut gagal melakukan positioning dalam kasus (c) adalah:ketika READY berakhir posisi SELURUH bagian tubuh robottersebutberadadidaerahlawan.
 e. BegituREADYselesaiRefereeakanmemberikanaba-abaPLAYyang ditandai dengan penekanan tombol PLAY di GameController dan bunyi pluit babak pertama (atau babak kedua)dimulai.
 f. Dalampertandingan, jikaadarobotyang(nampakolehrefereesebagai...) INCAPABLE–yaitutidakbergerakataumemberikanrespon,jatuhdantidakmampubangkitkembalidalam10detik-akandiperintahkanolehRefereeuntukdiangkatsegerakeluarlapangan oleh robot handler ke sisi lapangan terdekat, dankepada robot ini dikenakan status PICKUP (penalti 30 detik).Jika kemudian tim robot ini membawa robotnya ke atasmejadan atau menghubungkannya dengan kabel ke laptop makaakan ditingkatkan statusnya menjadi SERVICE sehinggamendapatpenalti60detik.
 g. Pada Robot penjaga gawang, jika terjadi INCAPABLE, dankemudiandiangkatkeluar,makarobotinibolehmasukkembalisetelah 30 detik melalui tepi lapangan (tidak boleh langsungdiletakkandibawahmistargawang,kecualitelahterjadiGOL).
 h. Jika durasi dalam satu babak telah terlampaui sedangkan bolamasihdimainkanolehsalahsatutimdantiminimemilikikansuntuk menyelesaikan atau melakukan tendangan terakhir kegawang maka Referee berhak menunda mengakhiri babak inisampaidengan tendangan/eksekusi terakhir.Waktu tambahaninitidaklebihdari1(satu)menituntuktiapbabak.
 i. Skor akhir untuk menentukan siapa pemenang dalam sebuahpertandinganadalahsepertipadapertandingansepakbola,yaituskorgolmasing-masingtim.
 IV.INFORMASITAMBAHANdanFAQ(FREQUENTLYASKQUESTIONS)
 Informasi Tambahan dan kolom FAQ akan diberikan sesuai dengankebutuhanhinggamenujuharipertandingan.
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 V.PENDAFTARANPESERTA
 Tiap Perguruan Tinggi dapat melakukan pendaftaran untuk ikut sertadenganpertamakalimengirimkanproposalkealamat:
 PanitiaPusatKRSBI2019DirektoratKemahasiswaanDirektoratJenderalPembelajarandanKemahasiswaanKementerianRiset,TeknologidanPendidikanTinggi,GedungDLt.4Jl.Jend.SudirmanPintuI,Senayan-Jakarta,10270.
 Proposalberisisetidak-tidaknya:
 5.1. Identitastimyangterdiridarisatupembimbing(dosen),4(empat)anggotatimUtama(mahasiswaaktif)dan2(dua)anggotatimPendukung(Mekanik).
 5.2. Lembarpengesahandaripejabatdiperguruantinggi.
 5.3. Bentukrekaanseluruhrobotyangakandibuatdisertaipenjelasantentangsistemprosesor,sensordanaktuator,beratdandimensimasing-masing.
 5.4. Penjelasandetiltentangstrukturdandimensirobotmasing-masingtermasukukurantelapakkaki(panjangxlebar).
 5.5. Penjelasansecarasingkattentangstrategibermain,metodavisualisasidanlokalisasiterhadapbola,lapangan,gawangdanrobot-robotlawan.
 5.6. BerkasProposaljugaWAJIBdijadikanfilePDFdandikirimkankeemail:[email protected]@gmail.comdanmelakukanpendaftaransecaraonlinedihttp://kontesrobotindonesia.id
 5.7. NamafilePDFproposalKRSBIHumanoid2019adalah:KRSBI_Humanoid_2019_<identitastimdannamaperguruantinggi>.PDF
 VI.BIAYAPEMBUATANROBOT,TRANSPORTASIDANAKOMODASI
 PESERTA
 6.1.Untukpertandingantingkatregionalpanitiahanyaakanmenanggungbiayaakomodasi selamaberadadi lokasipertandingan.Biayapembuatanrobotdantransportasiadalahtanggungjawabmasing-masingtim.
 6.2.Untukpertandingantingkatnasional,pesertaakanmendapatbantuanbiayauntuk pembuatan robot (yang besarnya akan ditentukan kemudian),akomodasi dan transportasi dari/ke daerah asal ke/dari tempatpertandingan.
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 VII.SELEKSIKEPESERTAANTINGKATREGIONALDANNASIONAL
 MulaimusimKRSBIHumanoid 2019 ini akan diterapkan sistem seleksitingkatnasionalberdasarkanperingkatnasionalseluruhtimyangtelahpernahmengikuti KRSBI Humanoid di tahun-tahun sebelumnya dan dihitungperingkatnyapertahun2018tingkatnasional.
 Berikutadalahkisi-kisikepesertaanKRSBIHumanoid2019:
 1. Juara 1, 2, 3 dan 4 KRSBI Humanoid 2018 tingkat nasional secaraotomatis terundang untuk ikut serta dalam KRSBI Humanoid 2019tingkat nasional tanpa harus bertanding di tingkat regional terlebihdahulu. Walaupun demikian keempat tim juara ini tetap WAJIBmengirimkanproposalkepesertaanuntukKRSBIHumanoid2019.
 2. Jumlahpesertasecaranasionaldidesainantara12hingga16timyangterdiridari4timdarijuara1,2,3dan4th2018,dan8hingga12timdiambildarihasil-hasilpertandingantingkatregionalth2019.
 3. CalonpesertatingkatRegionalwajibmengirimkanproposalnyayangkemudian akan dievaluasi dalam tahap I (proposal) dan kemudiantahapII(perkembanganpembuatanrobot).YangloloshinggatahapIIberhakmengikutikontesditingkatRegional.
 VIII.SIMPOSIUMISRSC2019ke-7(7thISRSC2019)
 Sepertitahun-tahunsebelumnyasejaktahun2013KRSBIdidampingisebuahkegiatantemuilmiahberupaIndonesiaSymposiumonRoboSoccerCompetition(ISRSC). Sejak tahun 2017 kepanjangan ISRSCmenjadi Indonesian SymposiumonRobotic,SystemsandControl.
 ISRSC2019diselenggarakansebagaiwadahdanajangsilaturrahimpenelitidanpenggiatrobotika,terutamayangterlibatdalamKRI2019.
 Berikut adalah informasi dan tanggal-tanggal penting Simposium KRSBI2016:
 • Namasimposium:the5thIndonesianSymposiumonRobotics,SystemsandControl(7thISRSC2019)
 • Peserta/pemakalah wajib: tim peserta KRSBI Humanoid dan KRSBIBeroda 2019 yang lolos ke tingkat nasional (dengan mengangkat temarobotdaritimygbersangkutan)
 • Peserta/pemakalah reguler: kelompok peneliti (mahasiswa, dosen,praktisi)
 • Pembicarakunci:(akanditentukankemudian)
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 • Topiksimposium:allrelatedissuesonrobotics,systemsandcontrol.SilakandilihatlamanISRSC2019dihttps://kontesrobotindonesia.id/simposium.html
 • Formatmakalah:double columns, Times-NewRoman, 10pt,maksimum5halaman,ditulisdalambahasaIndonesiaatauInggris.
 • Batasakhirpengirimanfullpaper:22Mei2019
 • Pemberitahuanmakalahygloloscetakkeproceeding:29Mei2019• Batasakhirpengirimancamerareadyfullpaper:13Juni2019.
 • Harisimposium:Kamis,20Juni2019.
 • KontribusiPeserta(BiayaPendaftaran):akanditentukankemudian.• Tempatsimposium:venuekontesrobotnasional2019(akandiumumkan
 kemudian)• ProgramChairman&AlamatEmail:
 Dr.Ir.EndraPitowarno,M.Eng [email protected]
 Dr.KusprasaptaMutijarsa,ST,MT [email protected]
 Ir.HeruSBR,M.Eng,PhD [email protected]• Alamatkontakdanpengirimanmakalah:<menungguhostnasionalsiap>
 • PaperOnlineSubmission:<menungguportalhostnasionalsiap>
 IX.JADWALKONTES
 JadwalLengkapKRSBI2019adalahsebagaiberikut:
 • PengumumanawalAturanPertandingan(LawsofGame):27Desember2018.
 • PengirimanProposal:ProposalharussudahsampaidiGedungD(lihatV)palinglambatpada7Januari2019pk.16:00WIB.
 • PengumumanTahapI(proposal):14Januari2019.• PengirimanLaporanKemajuanberupavideodandokumenteknisrobot
 dalampdf:palinglambat11Februari2019(alamatsamadenganV).
 • PengumumanTahapII(pesertatingkatregional):19Februari2019.• Jadwalkontestingkatregionaldannasional:
 1. RegionalIII:4-6April2019
 2. RegionalIV:11-13April20193. RegionalI:25-27Spril2019
 4. RegionalII:2-4Mei20195. Nasional:20-23Juni2019
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 X.PENYELENGGARA
 DirektoratKemahasiswaanDirektoratJenderalPembelajarandanKemahasiswaanKementerianRiset,TeknologidanPendidikanTinggi,GedungDJl.Jend.SudirmanPintuI,Senayan-Jakarta,10270.TEL.021-5700049,5731251,5731956(hunting)ext.1855.FAX.021-5732468.
 XI.ALAMATKONTAK
 Dr.Ir.EndraPitowarno,M.Eng,Mobile:08123030162,Email:[email protected],Ditmawa-Ristekdikti,E-mail:[email protected]
 MailingList:[email protected]:https://kontesrobotindonesia.id
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